《设计风格研究》课程教学大纲
一、课程概况

	课程名称
	设计风格研究
	课程号
	

	课程英文名称
	Research on design style
	学时/学分
	36/2

	课程性质
	专业课
	适用专业
	视觉传达设计全日制、非全日制研究生

	课程负责人
	魏万勇
	教学团队
	曾正志、徐建新、燕昱

	选用教材及

参考书目
	《世界现代设计史》，王受之，中国青年出版社，2015
《世界美术名作鉴赏辞典》，朱伯雄，浙江文艺出版社，1991
《中国名画鉴赏辞典》，伍蠡甫，中国辞书出版社，1994


	课程简介：《设计风格研究》课程为适应我国快速发展的设计文化产业需求，以建设具有高阶性、创新性、挑战度的研究生专业课程为目标，以设计艺术风格与流变为研究对象。培养具有深厚的家国情怀、领先的审美理念、科学的理性精神、高阶的专业知识、熟练的专业技能的高层次、复合型、应用型设计人才。

课程内容交叉融合美术学、设计学、文学、历史学、传播学等多学科知识，研究因艺术家的经历、时代、地域和文化艺术修养以及个性特征不同，而在设计创作、构思创意、造型设计、表现手法和艺术语言等诸多方面所反映出的特色格调和风格神韵。课程教学助力学生了解设计艺术风格相关理论知识、掌握国内外设计艺术风格流派，研究探索具有新时代中国特色的设计艺术风格。力求使学生能对设计艺术风格有较为深刻的认识，达到高阶专业要求。课程对学生的理论知识、创意能力、策划能力、设计能力等具有综合性的提升，在整个专业学位研究生培养体系中起着主要的支撑地位。



	课程目标(Course Objectives, CO)

	知识目标(CO1)

	学习和掌握国内外设计艺术风格流派

	
	研究探索具有新时代中国特色的设计艺术风格

	能力目标(CO2)
	创意能力

	
	策划能力

	
	设计能力

	
	文案撰写能力

	素质、情感价值观目标(CO3)
	深厚的家国情怀

	
	领先的审美理念

	
	科学的理性精神

	教学方式
（Pedagogical Methods,PM）
	☑PM1 讲授法教学
	学时  40%
	☑PM2 研讨式学习
	学时 10%

	
	☑PM3 案例教学
	学时  20 %
	☑PM4 翻转课堂
	学时  10 %

	
	☑PM5 混合式教学
	学时  10 %
	☑PM6 体验式学习
	学时  10 %

	
	…………
	
	
	

	考核方式（Evaluation Methods,EM）
	考试课必选
	□EM1 课程作业
	 %
	□EM 2 单元测试
	%
	□EM3 课堂辩论
	 %

	
	
	□EM4 期中考试
	 %
	□EM5 期末考试
	%
	□EM6 撰写论文/实验报告
	 %

	
	考查课必选
	☑EM1 课程作业
	50%
	☑EM 2 单元测试
	20%
	☑EM3 课堂辩论
	20%

	
	
	☑EM4 期末考试
	10%
	□EM5 撰写论文/实验报告
	0%
	
	

	
	自选
	□EM10 课堂互动
	%
	□EM11 实验
	%
	□EM12 实训
	%

	
	
	□EM13实践
	%
	□EM14 期末考试
	%
	
	


二、课程内容与安排

第一章   古典主义（6学时）

学习目标   对设计艺术中的风格概念有一个比较准确深入的认识，对西方以古希腊古罗马为代表的的古典主义艺术风格有深入的认识和了解。
教学重点   古典主义时期的时代背景和雕塑建筑
教学难点   古典主义风格的元素
教学方法   课堂讲授、资料查阅、课堂讨论。
第一节   圣神的雅典娜——古希腊与古罗马

第二节   神的赞美与人的觉醒——中世纪与文艺复兴

第二章   新古典主义（6学时）

学习目标   新古典主义对于古典和现代的双重审美，要求理解工业革命对19世纪新古典主义风格样式形成的作用。

教学重点   工业革命解放生产力，对社会传统审美造成了极大的震动。
教学难点   工业革命开始后的一些新古典主义的设计艺术探索

教学方法   课堂讲授、资料查阅、课堂讨论。
第一节  希望·爱情·美——巴洛克与洛可可

第二节  理智与情感——维多利亚时代

第三章  视觉革命——现当代艺术（6学时）

学习目标   简约不等于简单，传统设计向现代设计的转型。
教学重点   国际主义设计风格及其成因。
教学难点   北欧风格、东方趣味在国际主义设计中的体现。
教学方法   课堂讲授、资料查阅、课堂讨论。
第一节  光影的世界——印象派

第二节  简约之美——现代后现代

第四章   衣冠上国·华服彩章——中国古典服饰设计风格（6学时）

学习目标   中国是衣冠古国，具有悠久灿烂的服饰设计文化，服饰设计体现出社会发展状况，体现人们的精神价值追求和思想文化底蕴。
教学重点   衣裳是文化的表征，衣裳是思想的形象。
教学难点   服饰设计文化中的形制和纹饰
教学方法   课堂讲授、资料查阅、课堂讨论、实践创作
第一节  商周至宋元时期的服饰艺术

第二节  明清时期的服饰艺术

第五章  天子的食单——饮食文化中的设计艺术（6学时）

学习目标  中国悠久灿烂的饮食文化并非只是具有为满足口腹之欲的初始功能，在漫长的历史发展中被赋予了丰富和重要的的礼仪功能，设计造物在饮食文化中也有集中的体现。

教学重点   夫礼之初，始诸饮食
教学难点   饮食文化中的造物设计与装饰元素
教学方法   课堂讲授、资料查阅、课堂讨论。
第一节  皇帝的餐桌——宋代宫廷饮食

第二节  禁脔之思——明清宫廷食风与造物

第六章   游娱其中——生活中的设计艺术（6学时）
学习目标  设计与生活密切相关，设计集中体现在生活的“衣食住行”等方面，中国古人追求高雅的生活格调，在造物过程中展现出杰出的聪明才智，对我们探索具有中国风格格调的现代设计具有积极的借鉴和启发意义

教学重点   古人如何用设计装点生活、美化生活

教学难点   古典元素如何实现现代化的传承与创新
教学方法   课堂讲授、资料查阅、课堂讨论、实践创作
第一节  游娱其中——中国古典包装设计艺术研究

第二节  淡泊春风却似秋——行在清明上河图
制定人：魏万勇

审定人：燕昱

批准人：徐建新
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